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1. Allméanna bestammelser

Justeringar har gjorts gallande kval till Lag-SM. Det finns nu tva sétt att kvala pa,
digitala kval och fysiska kval. Detta gar att lasa mer om under rubriken Fysisk
kvalificering till Lag-SM samt rubriken Digital kvalificering till Lag-SM.

Om inget annat s&gs i detta reglemente galler den senaste versionen av Rules and
Regulations (R&R) samt det svenska tillagget till R&R.

1.1

1.2

1.2.1

1.2.2

1.3

Krav pa deltagande lag

1.1.1 Lagen

Varje lag skall besta av fyra (+en reserv) eller sex (+en eller tva reserver)
ryttare. Reserver far tavla pa Lag-SM, deras poang raknas dock inte till laget.
Vid prisutdelning far dven basta reserv ett pris. Reservekipagen far endast
anvandas pa ordinarie plast da ordinarie ekipage inte tillats starta beslutat av
veterinar, lakare eller huvuddomare. Fran och med 2012 far lagen inte ha en
reservhast, endast reservekipage.

Varje lag skall ha ett lagnamn som anges i anmélan. Varje lag maste ha minst ett
ordinarie ekipage i varje gren, i annat fall ges noll (0) poang i grenen. Varje lag
far max ha tva ekipage i varje gren, inklusive reserver. Varije ryttare skall stélla
upp i tva eller tre grenar beroende pa antalet lagmedlemmar i laget. Har man ett
fyramanna lag rider man tre grenar vardera, har man ett sexmannalag rider man
tva grenar vardera. Varje ryttare maste vélja en gren fran kategori A eller
kategori B (ovalbanegrenar) men det ar endast tillatet att starta i en gren ur varje
kategori i A eller B (alltsa max en gangartsgren och en téltgren). Som ryttare for
ett fyrmannalag kan man t ex vélja att rida en A-gren, en B-gren och en C-gren
eller tva C-grenar och en A el. B-gren. Varje ryttare maste valja minst en gren
fran kategori C (utanfor ovalbanan).

Hastarna
Deltagande héastar far delta fran det ar de fyller sex. En hast far inte starta fler
ganger per dag an vad som regleras av R&R.

Ryttarna
Lag-SM samt uttagningen till Lag-SM kraver att man har lost arslicens for
innevarande &r. Aldersgransen pa Lag-SM &r det ar man fyller 13-21 &r.

Lagledarna
Varje lag skall ha en lagledare pa minimum 18 ar och som ej rider i laget.
Lagledaren pa Lag-SM maste delta pa ryttarmotet.

Poangberakning

Poédngen réknas i form av bedémningspoédng. Alla bedémningspoéng raknas
till laget. Alla podng adderas till en slutsumma som sedan divideras med
tretton. Laget med den hogsta totala slutpodngen vinner. Vid delad forstaplats
vinner det laget som erhallit hdgst poang i lagshowen.
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1.4

Fysisk uttagning till Lag-SM doms av tre domare av lagst lokaldomarstatus
som domer enskilt och poangsétter 6ppet fran 0.0-10.0 med halvpoang.
Slutpodngen, som réknas fram av sekretariatet, &r det aritmetiska medelvérdet
av de tre poangen, avrundat till tva decimaler (ovalbanegrenarna).

Digital uttagning till Lag-SM sker endast i A och B grenarna dar medelvardet
av de ridna grenarna blir den podng som raknas som lagets kvalpoéng.

Lag-SM déms av fem domare varav tre domare av lagst nationell status. De
domer enskilt och poangsatter 6ppet fran 0.0-10.0 med halvpoang. Den hégsta
samt den lagsta poangen stryks, slutpodngen &r det aritmetiska medelvardet av
de tre aterstdende poangen avrundat till tva decimaler (ovalbanegrenarna).
Avrundning sker enligt vanliga matematiska regler.

Utrustning
Pa FEIFs hemsida, feif.org, finns en lista 6ver forbjuden utrustning. Denna
lista galler i alla grenar pa alla tavlingar.




2. Grenarna
Klasserna ar indelande i tre kategorier, A, B och C. Alla klasser genomférs enligt
senaste version av FEIFs R&R, samt det svenska tillagget till R&R

2.1 Kategori A

2.1.1

2.1.2

2.1.3

T5

T6

T7

2.2  Kategori B

2.2.1

2.2.2

2.2.3

V3

V4

F3

2.3  Kategori C

2.3.1

FR1 Flagglopp

Banan:

Flagglopp skall ridas pa en passbana som ar minst 200 meter lang. Start
och mal skall vara tydligt markerade. Avstandet mellan start och mal
skall vara 200 meter. Tidtagningen sker manuellt eller elektroniskt (for
mer information om tidtagning finns i FIPO under tidtagning
passgrenar). Stationerna skall sitta med 40 meters mellanrum dér forsta
stationen ar placerad 40 meter fran startlinjen, den andra stationen pa
80 meter, den tredje pa 120 meter och den fjarde pa 160 meter. Flaggor
skall sitta i forsta respektive tredje stationen vid start och sattas ner i
andra respektive fjarde stationen under loppet. Missar man en flagga
helt réknas ingen tid for loppet. Satter man i en flagga som ramlar ur
innan ekipaget gatt i mal laggs 7 sekunder pa sluttiden som strafftid for
varje flagga som faller ur hinken. Flaggorna ska sitta i hinkar pa t.ex.
tunnor, span/torvbalar eller liknande. Hinkarna som flaggorna sitter i
ska vara till halften fyllda av sand som &r pords och latt att satta ner
flaggan i sa att det star kvar samt &r latt att fa upp. Ekipaget ska ges
mojlighet att rida igenom banan minst en gang fore start for att visa
hésten banan. De ska dock inte rora stationerna om inte
tavlingsledningen uttryckligen tillater detta. Varje ekipage rider tva 16p.

Poang:

Poang skall raknas ut genom formeln (50,00-T) / 3,4 dar T = tiden i
sekunder for ekipagets snabbaste 16p uttryckt med tva decimaler.
Poéngen kan inte bli hdgre &n 10.0 eller l1&gre dn 0,0. Podngen avrundas




sd som det beskrivs i R&R. For att uppna 10.0 poang kravs en tid pa
16,00 sekunder eller snabbare.

2.3.2 TR1 Trail
Banan:
Trailbanan ska hallas pa en lamplig plats, tex i en paddock eller i ett
ridhus. Inget moment ska kunna utsétta varken hésten eller ekipaget for
fara. Banan ska innehalla minst 5 moment. For exempel pa banmoment
se R&R.

En hast i taget startar och hogst tre hastar far vara inne pa banan
samtidigt.

Poang:

Varje moment bedéms mellan 0.0 och 10.0 med halvpoéng. En
slutpoang satts som ett medelvarde av alla poang fran momenten, med
en decimal.

2.3.3 Speedpass 80 m med flygande start
Banan:
Grenen rids pa en passhanan dér tidtagningen sker pa en stracka pa 80
meter. En stracka pa minst 50 meter ska finnas fram till start.

Ett ekipage i taget startar. Ryttaren rider fram till start i valfri gangart.
Vid start ska ekipaget ligga i flygande pass och tidtagningen startar.
Varije ekipage rider tva forsok. Vid forsta start ska startordningen lottas
fram. Andra l6pet rangordnas ekipagen efter sina tider pa sa sétt att de
med langsammast tid startar forst.

Poang:

Tiden omvandlas till en podng mellan 0.0 och 10.0 med formeln (12,00
-T) /0,60 dar T = tiden i sekunder for ekipagets snabbaste 10p uttryckt
med tva decimaler.

2.3.4 CR1 Terrang
Banan:
Terrangbanan ska hallas pa lamplig plats, tex i en hage eller i natur
omkring tavlingsplatsen. Inget moment ska kunna utsatta ekipaget for
fara. For exempel pa banmoment se R&R.

En ryttare i taget startar. Varje ryttare ska bara en skyddsvast.

Vikten av terrangbeddmningen ligger i harmonin mellan ryttaren och
hasten, dven hur ryttaren hanterar hasten vid moment som speglar svara
situationen som kan uppsta vid en terrangritt.

Poang:

Varje moment bedéms mellan 0.0 och 10.0 med halvpoéng. Om det
finns moment som bedéms med tid ska den med snabbast tid fa 6.0 och
darefter ska varje langsammare tid pa 0,2 mindre. Alltsa den med nast
snabbaste tiden ska fa 5.8, tredje snabbaste 5.6 osv.




2.3.5

2.3.6

Slutpoangen berdknas som ett medelvérde av poangen fran varje
moment uttryckt med en decimal.

Dressyr

Banan:

Dressyren ska hallas i en paddock eller i ett ridhus. Samtliga ekipage
rider samma dressyrprogram. Programmet gar att hitta pa SIFs hemsida
under Ungdom och Lag-SM.

Ryttarna rider en och en och far valja egen musik. Denna ska lamnas in
till arrangéren i god tid och i det format som arrangéren dnskar (detta
ska meddelas i ryttarbrev)

Poang:
Dressyren beddms av tre domare dar varje moments bedéms mellan 0.0
och 10.0 med halvpoéng.

Om ryttaren rider ett moment fel skall en domare avbryta visningen och
ryttaren kan begdra att fa titta pa dressyrprogrammet. Ryttaren far
sedan borja om programmet fran det momentet som blev fel. For
momentet so reds fel ges 0 poéng.

Smali

Banan:

Denna gren rids pa en dressyrbana eller i ett ridhus. Inga delmoment far
vara utformade sa att de kan utséatta hast eller ekipaget for fara.

Grenen rids enskilt och gar pa tid. Med start 2020 finns nu en bestamd
smalibana som ska anvandas vid Lag-SM och uttagningar till Lag-SM.
Detta for att bedomningarna ska bli sa lika och rattvisa som mojligt.
Denna bana finns att hitta pa SIFs hemsida under Ungdom och Lag-SM.

Endast visuella signaler galler vid tidtagning. Tre klockor anvénds till
varje ekipage. Medelvardet av de tva tider som &r narmast varandra
réknas. Om alla tre klockorna visar samma intervall rdknas medelvérdet
av de tre tiderna. Medelvardet avrundas alltid till tva decimaler, i
enlighet med vanliga matematiska regler. Detta géller dven tidspoéng.
En domare placerad vid mallinjen leder tidtagarnas arbete. Denne
domare &r ansvarig for:

- lugna och ostorda arbetsfoérhallanden for tidtagarna.

- klara instruktioner om vilket ekipage respektive tidtagare klockar.

- att tillata start nar tidtagarna &r redo.

Vid varje valt hinder laggs 15 straffsekunder pa sluttiden.
Poang:

Sméli bedéms av tre domare. Tiden rdknas som ett moment. Poang for
tid berdknas med formeln 120-T/8=P, dar T ar tiden i och P &r po&ngen.




Slutpoédngen ges av (medelvéarde av poangen for alla moment inkl.
tidspoangen)/antalet moment uttryckt med tva decimaler.

2.4  Lagshow
Grenen rids eller visas upp pa Lag-SM men ar inte med pa uttagning till Lag-

SM.
24.1

2.4.2

2.4.3

Krav

Programmets langd skall vara 5-10 minuter lang. Vid stor avvikelse
fran maxtiden paverkas slutpodangen negativt. Programmet satts ihop av
laget gemensamt och innehaller en skriftlig beskrivning av programmet
i korthet. Programmet ska Idmnas in i tre exemplar vid incheckningen
innan tavlingens forsta klass paborjats.

Alla i laget, inklusive lagledare och eventuella reserver ska delta i
visningen samt bara hjalm. Laget avgor sjalva hur manga utav lagets
hastar som deltar, men minst 1 hast och max 8 hastar ar tillatet.
Statister, medhjélpare eller andra djur far inte vara delaktiga i showen
och ej beddémas. Max 2 statister/ show och lag.

Exempel pa évningar:
- Kadrilj
- Voltige
- Markarbete
- Uppvisning
- Skadespel

Andra évningar som kan utforas tillsammans som lag pa dressyrbanan
med en eller flera hastar ar ocksa tillatna.

Restriktioner

Det ar tillatet att visa hasten/hastarna utan att de har nagon utrustning.
De medverkandes kladsel ska vara lamplig for 6vningarna. Hjalm skall
baras av samtliga som befinner sig pa banan under hela uppvisningen,
inklusive statister och medhjalpare. Tank pa att sakerheten for bade
ryttare och hdstar som medverkar i lagshowen spelar en viktig roll i
domarnas beddémning.

Musik och rekvisita

Musik ar tillatet men inte obligatoriskt. Passande musik tillnandahalls
av laget enligt arrang6rens forutsattningar, pa CD, USB osv. Detta ska
meddelas av arrangoren i ryttarbrevet. Mer &n en lat ar endast tillatet
om en representant for laget finns tillganglig att spela musiken i ratt
ordning pa den anlaggning som tavlingsarrangoren tillhandahaller.
Rekvisita som t.ex. hinder, koner, bommar mm ar tillatet. Behovs
medhjalpare for att handskas med rekvisitan skall deras uppgift
meddelas till domare innan klassens start, forslagsvis pa
programbeskrivningen som lamnas vid incheckningen. Laget
tillhandahaller all rekvisita sjalva.




2.4.4

Poangbeddmning

Tre domare domer enskilt helhetsintrycket som poangsatts 0.0-10.0
med halvpoang. Bedomningspunkterna &r uppdelade i:

1. Samspel och koordination.

2. Harmoni.

3. 1dé och kreativitet.

4. Inverkan och hantering av hésten/h&starna.

5. Presentation i helhet.

Slutpoéngen fran varje enskild domare uppnas genom medelvardet av
de fem poéng som ges for helhetsintrycket och slutpodngen avrundas
till en decimal. Slutpodngen, som rdknas fram av sekretariatet, ar det
aritmetiska medelvardet av de tre aterstaende poangen, avrundat till tva
decimaler. Om flera lag erhéller samma poang skall domarna visa sin
slutgiltiga placering.




. Lagledare

Lagledaren har en samordnande funktion for laget. Sportmannamassighet och god
ridning ar ledord for tavlingen. Lagledaren &r &ven ansvarig for att se till att alla i
laget foljer SIFs uppforandekod.

Som lagledare ansvarar man for att:

- Korrekt och komplett rapportering av resultat efter genomford uttagning.

- Korrekt och komplett anmélan till Lag-SM i god tid till tdvlingsarrangdren, innan
sista anmalningsdag.

- Ansvarar for att infinna sig sjalv pa ryttarmétet och storre delen av sitt lag.

- Att ingen hast i laget startar for manga ganger pa samma dag enligt R&R.

- Att program och beskrivning av Lagshow lamnas in i tre exemplar tillsammans
med musik och ev. musik till FS2 (dressyr) vid incheckningen.

Det ar tillatet att ha en eller tva lagledare per lag.
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4. Uttagning till Lag-SM

4.1

Uttagning av lag till Lag-SM skall ske pa en speciell uttagning fysisk som ar
sanktionerad av SIF, alternativt digitalt.

Alla medlemmar i laget, det vill sdga alla ordinarie ryttare, ordinarie hastar och
reservekipage skall ha deltagit pa en uttagning till Lag-SM.
Det behover dock ej vara pa samma tavling.

Endast de fjorton lagen med hogst kvalificering och det vinnande laget fran
foregaende ar bereds majlighet att starta pa Lag-SM. Foregaende ars vinnande lag
behover inte kvala.

Laguppstallningen skall vara bestamd innan uttagningen. Det ar tillatet att byta
grenar inom laget efter genomford uttagning till Lag-SM fram till anmaélan till
Lag-SM. Men byte av héastar eller ryttare far inte goras efter en genomford Lag-
SM uttagning.

Fysisk kvalificering till Lag-SM

Uttagningen sker i tavlingsform. Samtliga grenar skall finnas tillgangliga. Lagen
ska ha minst en ryttare i varje gren precis som pa Lag-SM. Det ar laget som
tillsammans forsoker kvala till Lag-SM. Laget far gora fler kvalforsok. Det ar
inte obligatoriskt att alla i laget kvalar pa samma tavling, enskilda
lagmedlemmar far aka pa flera kval om sa énskas.

Varje ryttare maste vélja en gren fran kategori A eller kategori B
(ovalbanegrenar) men det ar endast tillatet att starta i en gren ur varje kategori i
A eller B (alltsd max 1 gangartsgren och max 1 toltgren). Som ryttare for ett
fyrmannalag kan man tex vélja att rida en A-gren, en B-gren och en C-gren eller
tva C-grenar och en A- eller B-gren. Varje ryttare maste vélja minst en gren fran
kategori C (utanfor ovalbanan). En hast far inte starta fler ganger per dag an vad
som regleras av FEIF Rules and Regulations.

Uttagningen for fysiska kval skall vara en officiell tavling och skall annonseras i
tavlingspropositionerna/ indTA sa att sa manga ungdomar som mdjligt ges
mojlighet att sétta ihop ett lag och vara med pa en uttagning. Tavlingsarrangoren
rapporterar in poangen till SIF efter genomford tavling. Uttagningen av Lag-SM
skall ddmas av tre domare av lokaldomarstatus eller hogre, domarna démer
enskilt.

Eftersom lagshowen inte ar en del av uttagningen réknas lagets poang fran varje
gren ihop och divideras med tolv. Denna poang blir lagets kvalpoang.
Reservekipagens podng réknas inte in i kvalpoangen. Lagledaren ansvarar for att
rapportera in korrekt sammanstélining av lagmedlemmarnas uttagningspoéng.
Mall for sammanstallningen finns att hamta pa Lag-SM hemsidan. Denna ska
mejlas till: svenska@icelandichorse.se
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4.2

Digital kvalificering till Lag-SM

Vid digitala kval galler aven att foregaende ars vinnande lag inte behéver kvala.

Uttagningen sker i tdvlingsform. Samtliga ovalbanegrenar skall ridas och filmas
pa en for officiell SIF-tavling godkéand ovalbana (som om man vore pa en riktig

tavling). Lagen skall ha minst en ryttare i varje ovalbanegren precis som pa Lag-
SM. Det &r laget som tillsammans forsoker kvala till Lag-SM.

Varje ryttare i laget maste vélja en gren fran kategori A eller kategori B men det
ar endast tillatet att starta i en gren ur varje kategori i A eller B-grenar (alltsa
max en gangartsgren och en téltgren/ ekipage).

Som ryttare for ett fyrmannalag kan man tex vélja att rida en A-gren, en B-gren
och en C-gren eller tva C-grenar och en A eller B-gren under Lag-SM men
under ett digitalt kval rider den ryttare som ska starta tva ovalbanegrenar dem i
kvalet och den som bara ska rida en ovalbanegren (och tva C-grenar) kvalar bara
i en A eller B-gren.

Eftersom Kategori C och Lagshowen inte &r en del av uttagningen réknas lagets
poang fran varje gren ihop och divideras med sex. Denna poang blir lagets
kvalpodng. Reservekipagens podng réknas inte in i kvalpoangen.

Anmalan till digitala kval sker pa indTA precis som for en vanlig tavling men

viktigt att man foljer instruktionerna angaende filmning, uppladdning och vilket
lag man tillhor.

Regler for filmning av digitalt kval

* Videon ska vara sammanhéngande utan klippning eller avbrott fran det
att ekipaget ses rida in pa banan tills dess att programmet ar avslutat och
nérbild tagits.

* Nér ekipaget rider in pa banan siger filmaren histens och ryttarens namn
samt vilket program som ska ridas.

* Nér programmet avslutats ska filmaren utan att stinga av videon ndrma
sig ekipaget och filma ryttarens ansikte samt hastens huvudlag/bett och
framhovar.

* Filmen ska ha originalljud.

* Programmet ska ridas pa ovalbana godkénd for officiella tdvlingar i SIF
(mycket viktigt).

« Filmen ska vara i liggande format och filmas fran mittendomarens
position (domare tre).

* Filmen ska vara skarp, varken for mork eller ljus och inzoomad sa att
hela ekipaget syns tydligt hela tiden. Tank dock pa att man skall kunna se
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4.3

vart pa banan som ekipaget befinner sig vid tex passlaggning- zooma inte
in foér mycket.

« For l1ag kvalitet pa filmen leder till diskning av ekipaget. Med lag kvalité
menas det att videon ar valdigt pixlig och att domarna inte kan fa en rattvis
bild av ekipaget.

Ladda upp din film till Youtube och klistra in lanken till filmen i din
tavlingsanmalan pa indTA.

Nar de digitala bedomningarna ar klara sd ansvarar lagledaren for
att rapportera in korrekt sammanstéllning av lagmedlemmarnas
uttagningspoiang. Sammanstallningen ligger pa Lag-SM hemsidan.
Denna ska mejlas till svenska@icelandichorse.se

Uttagning av lagmedlemmar

Har man manga som &r intresserade av att vara med pa Lag-SM ér det fullt
mojligt att satta ihop flera lag fran samma forening/klubb eller region. Det kan
vara svart att bestimma hur man ska satta ihop lagen, for att underlatta i det
arbetet kan man arrangera en prova pa tavling for att se vem som &r béast
lampad for varje gren.

Om ett reservekipage behover trada in pa ordinarie plats i laget ar det tillatet att
byta grenar inom laget fram till forsta start pa Lag-SM. Det ar inte tillatet att
byta varv i gangartsgrenarna, utan reservekipaget maste rida samma varv som
den ordinarie ryttaren anmalt sig i, for att underl&tta for arrangoren.
Reservekipagen far endast anvandas pa ordinarie plats da ordinarie ekipage
inte tillats starta beslutat av veterinar, lakare eller huvuddomare.

Om ryttare faller bort i ett sexmannalag vilket medfor att kvarvarande ryttare
blir fem eller farre ar det tillatet att &ndra laget till ett fyrmannalag fram till
forsta start pa Lag-SM.
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